SiSy® AVR

“ Mikrocontroller Programmierung

SiSy AVR ist eine komplett deutschsprachige Entwicklungsumgebung fir die Programmie-
rung von Mikrocontrollern, die viele Programmer- und Controllertypen unterstitzt. Die Pro-
grammiersprachen Assembler, C und C++ werden in SiSy umfangreich unterstitzt - vom
Ubersetzen, Ubers Brennen bis hin zum Testen. Inbetriebnahme, Test und Datenkommu-
nikation mit der Mikrocontrollerldsung erfolgen tber das myAVR Controlcenter. SiSy AVR
verfugt Uber die Eigenschaften eines CASE-Tools zum Software-Entwurf wie z.B. Pro-
grammablaufplan und UML-Klassendiagramm. CASE-Tools unterstiitzen vor allem den
Analyse- und Entwurfsprozess von Software. In der Software integrierte Hilfen und Videos,
unterstitzen die Einarbeitung in SiSy und die Bearbeitung lhrer Projekte. Die mit Hilfe des
Code-Wizard erstellbaren Vorlagen und Geruste, vereinfachen den Grundaufbau und den
Ausbau von Programmen.
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myAVR Controlcenter

Das myAVR Controlcenter
ist ein universelles Termi-
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Programmablaufplan

Ein Programmablaufplan ist ein logisches, graphisches Dia-
gramm, das den Ablauf fur ein Programm, eine Problem-
stellung oder eine Systemlésung darstellt. Solche Pro-
grammablaufpléane kénnen in SiSy modelliert werden. Dazu =
kénnen in SiSy fertige Geruste fur Programmablaufplane
geladen werden. Wenn Sie den Objekten entsprechende
Assembleranweisungen zuordnen, kénnen Sie anschlie- =
Bend aus den Objekten des Programmablaufplans einen

Assemblercode generieren.

Der aus dem Programmablaufplan erstelle Quellcode kann
gebrannt und getestet werden. Das myAVR Controlcenter
dient wiederum zur anschlieBenden Kommunikation mit

dem Board.

UML Klassendiagramm

Als Visualisierungsmittel objektorientierter Pro-
gramme gilt die international standardisierte Be-
schreibungssprache UML. SiSy AVR bietet das
UML Klassendiagramm mit Codegenerierung fur
AVR C++.

Wie auch im Programmablaufplan, kann man ein
fertiges Gerilst in das Klassendiagramm laden,
welches man anschliel3end individuell ergéanzt.
Klassendiagramme bestehen aus Objekten.
Klassendeklarationen dienen dabei zur Be-
schreibung der Eigenschaften und des Verhal-
tens der Objekte. Der fertige Quellcode kann
ebenfalls Ubersetzt, gebrannt und getestet wer-
den.
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